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 BÀI 1: Giới Thiệu Lập Trình Windows Forms Sử Dụng C#
 Giúp học viên nắm rõ ý nghĩa cũng như lợi ích của việc sử dụng Windows From trong môi trường C#.
 1.1. Tạo Form đơn giản bằng lệnh
 � Mục tiêu: Làm quen với việc tạo một form đơn giản thông qua khai báo và cài đặt các lệnh xử lý.
 � Công việc thực hiện:
 1. Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Console với tên là My_First_Form
 2. Tạo tham chiếu (references) đến 2 thư viện: System.Drawing và System.Windows.Forms
 3. Xóa class Program ra khỏi ứng dụng.
 4. Tạo một class mới có tên FormApp kế thừa từ class Form với các khai báo như sau:
 using System.Windows.Forms;
 using System.Drawing;
 class FormApp: Form
 {
 public static void Main(string[] args)
 {
 FormApp myform = new FormApp();
 myform.BackColor = Color.LightGray;
 myform.Text = "My First Form !";
 myform.SizeGripStyle = SizeGripStyle.Show;
 Application.Run(myform);
 }
 }
 5. Thực thi ứng dụng và ghi nhận kết quả:
 (hình 1.1)
 1.2. Tạo form đơn giản bằng lệnh (cách 2)
 � Mục tiêu: Làm quen với việc tạo một form đơn giản thông qua khai báo và cài đặt các lệnh xử lý.
 � Công việc thực hiện:
 1. Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Console với tên là My_First_Form_2
 2. Tạo tham chiếu (references) đến 2 thư viện: System.Drawing và System.Windows.Forms
 3. Tạo một class mới có tên FormApp kế thừa từ class Form với các khai báo như sau:
 ����
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 using System.Windows.Forms;
 using System.Drawing;
 class FormApp: Form
 {
 public FormApp()
 {
 this.BackColor = Color.LightGray;
 this.Text = "My Second Form !";
 this.SizeGripStyle = SizeGripStyle.Show;
 }
 }
 4. Trong phương thức Main của class Program, khai báo lệnh gọi Form như sau:
 static void Main(string[] args)
 {
 Application.Run(new FormApp());
 }
 5. Thực thi ứng dụng và ghi nhận kết quả:
 (hình 1.2)
 1.3. Tạo form có điều khiển bằng lệnh
 � Mục tiêu: Làm quen với việc tạo một form có điều khiển thông qua khai báo và cài đặt các lệnh xử lý.
 � Công việc thực hiện:
 1. Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Console với tên là Them_control_vao_form (có thể sử dụng lại ứng dụng trong bài 1.2)
 2. Tạo tham chiếu (references) đến 2 thư viện: System.Drawing và System.Windows.Forms
 3. Tạo một class mới có tên FormApp kế thừa từ class Form với các khai báo như sau:
 using System.Windows.Forms;
 using System.Drawing;
 class FormApp: Form
 {
 public FormApp()
 {
 this.BackColor = Color.LightGray;
 this.Text = "My Third Form !";
 this.SizeGripStyle = SizeGripStyle.Show;
 this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;
 Label myLabel = new Label();
 myLabel.Text = "Ứng dụng được khởi động lúc: " + DateTime.Now.ToString();
 myLabel.AutoSize = true;
 myLabel.Left = 50;
 myLabel.Top = 20;
 this.Width = myLabel.PreferredWidth + 100;
 this.Height = 100;
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 this.Controls.Add(myLabel);
 }
 }
 4. Trong phương thức Main của class Program, khai báo lệnh gọi Form.
 5. Thực thi ứng dụng và ghi nhận kết quả
 (hình 1.3)
 1.4. Tạo form có điều khiển và các sự kiện
 � Mục tiêu: Làm quen với việc tạo một form có điều khiển cũng như cài đặt các sự kiện cho các điều khiển thông qua khai báo và cài đặt các lệnh xử lý.
 � Công việc thực hiện:
 1. Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Console với tên là Form_control_event (có thể sử dụng lại ứng dụng trong bài 1.3)
 2. Tạo tham chiếu (references) đến 2 thư viện: System.Drawing và System.Windows.Forms
 3. Khai báo các lệnh cần thiết để thiết kế Form có dạng như sau:
 (hình 1.4a)
 Khai báo TextBox và nút lệnh Xuất câu chào:
 TextBox myText = new TextBox();
 myText.Name = "txtHoTen";
 myText.Width = 150;
 myText.Top = 20;
 myText.Left = myLabel.PreferredWidth + 60;
 Button myButton = new Button();
 myButton.Name = "btnXuat";
 myButton.Text = "Xuất câu chào"; myButton.Width = 100;
 myButton.Top = 60;
 myButton.Left = (int)this.Width/2 - 50;
 4. Khai báo phương thức xử lý cho sự kiện Click của nút lệnh xuất thông báo như sau:
 protected void btnXuat_Click(object sender, EventArgs e)
 {
 MessageBox.Show("Xin chào " +
 ((TextBox)this.Controls["txtHoTen"]).Text);
 }
 5. Gắn phương thức btnXuat_Click cho sự kiện Click của nút lệnh:
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 myButton.Click += new EventHandler(this.btnXuat_Click);
 6. Trong phương thức Main của class Program, khai báo lệnh gọi Form.
 7. Thực thi ứng dụng và ghi nhận kết quả
 (hình 1.4b) (hình 14c)
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 BÀI 2: Các Control Chuẩn
 Giúp học viên hiểu rõ về ý nghĩa cũng như cách sử dụng các điều khiển chuẩn trong C# - Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Windows Application cho bài 2 với tên là
 prjBai_tap_02 chứa các Form trong bài 2
 2.1. Thông tin đăng nhập
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển TextBox và Button
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_01_Dang_nhap và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 2.1)
 2. Khai báo biến danh sách chứa danh sách người dùng được phép đăng nhập hệ thống gồm: Tên đăng nhập, mật khẩu (sử dụng HashTable)
 Hashtable ds_dn = new Hashtable();
 3. Khi mới mở Form, khởi tạo danh sách người dùng được phép đăng nhập vào hệ thống.
 ds_dn.Add("phuong","123456");
 ds_dn.Add("anh", "789123");
 ds_dn.Add("vu", "456789");
 ds_dn.Add("tung", "234567");
 4. Xử lý khi nhấn nút đăng nhập:
 string user = txtNguoi_dung.Text;
 // Nếu người dùng không có trong danh sách if (ds_dn.ContainsKey(user)==false)
 {
 MessageBox.Show("Người dùng " + user + " không tồn tại!"); }
 else
 { // Kiểm tra tiếp mật khẩu string pwd = txtMat_khau.Text;
 if(ds_dn[user].ToString()==pwd)
 MessageBox.Show("Chào mừng đăng nhập thành công!"); else
 MessageBox.Show("Mật khẩu không hợp lệ"); }
 5. Xử lý khi nhấn nút thoát
 This.Close()
 ����
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 2.2. Thông tin khách hàng
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển TextBox, MaskedTextBox và Button
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_02_Thong_tin_khach_hang và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng TextBox để nhập Họ tên và Địa chỉ khách hàng
 � Sử dụng MaskedTextBox để định dạng dữ liệu nhập cho Ngày sinh, Điện thoại bàn và Điện thoại di động
 (hình 2.1a)
 2. Xử lý cho nút lệnh Xuất thông tin: khi nhấn nút Xuất thông tin, sử dụng MessageBox để xuất ra thông tin được nhập trên Form theo dạng sau:
 (hình 2.1b)
 2.3. Sở thích cá nhân
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển CheckBox và RadioButton.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_03_So_thich_ca_nhan và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng CheckBox để tạo các lựa chọn về sở thích
 � Sử dụng RadioButton để tạo các lựa chọn về màu sắc
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 (hình 2.3a)
 2. Xử lý cho nút lệnh Thông tin bạn chọn: khi nhấn nút Thông tin bạn chọn, sử dụng MessageBox để xuất ra thông tin về sợ thích và màu sắc yêu thích được chọn trên Form theo dạng sau:
 (hình 2.3b)
 2.4. Định dạng văn bản
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách phối hợp sử dụng các điều khiển.
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_04_Dinh_dang và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng TextBox để tạo ô nhập nội dung văn bản
 � Sử dụng CheckBox để tạo các chức năng định dạng
 � Sử dụng RadioButton để tạo các chức năng canh lề (trái, giữa và phải), sử dụng thuộc tính Appearance để thay đổi hình dạng của RadioButton.
 (hình 2.4)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � CheckBox Visible: Khi thay đổi trạng thái chọn, xử lý Hiển thị/ẩn TextBox chứa nội dung tùy
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 theo giá trị của CheckBox là True/False
 � CheckBox Multiline: Khi thay đổi trạng thái chọn, cho phép TextBox chứa nội dung trên nhiều dòng hay một dòng tùy theo giá trị của CheckBox là True/False
 � CheckBox WordWrap: Khi thay đổi trạng thái chọn, cho phép TextBox chứa nội dung sẽ tự động xuống dòng hay không tự động xuống dòng khi độ dài của 1 dòng vượt quá chiều rộng của TextBox tùy theo giá trị của CheckBox là True/False
 � Các RadioButton canh lề: Khi thay đổi trạng thái chọn, thực hiện canh lề nội dung văn bản theo định dạng được chọn.
 2.5. Tìm thứ trong tuần
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ComboBox
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_05_Thu_trong_tuan và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 2.5)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo danh sách giá trị cho các ComboBox Ngày, Tháng và Năm:
 • ComboBox ngày: liệt kê các giá trị từ 01 → 31.
 • ComboBox tháng: liệt kê các giá trị từ 01 → 12.
 • ComboBox năm: liệt kê các giá trị từ năm hiện hành trở về trước 10 năm đến sau năm hiện hành 10 năm (ví dụ năm hiện hành là 2009 thì giá trị của ComboBox năm sẽ từ năm 1999 → 2019)
 � Khi nhấn nút “Tìm thứ trong tuần”, thực hiện kiểm tra xem giá trị ngày, tháng, năm được chọn có hợp lệ hay không:
 • Nếu hợp lệ thì cho biết ngày tháng năm được chọn là ngày thứ mấy trong tuần
 • Nếu không hợp lệ thì xuất thông báo lỗi cụ thể.
 2.6. Chọn món ăn
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ListBox
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_06_Dat_tiec và thiết kế theo dạng sau:
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 (hình 2.6a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form:
 • Khởi tạo danh sách các món ăn cùng với đơn giá của từng món.
 • Đưa dữ liệu vào ListBox thực đơn tiệc như hình 2.6a
 � Nút > : chuyển các món ăn đang chọn ở danh sách Thực đơn tiệc sang Danh sách món ăn chọn (hình 2.6b)
 � Nút >>: chuyển hết các món ăn ở danh sách Thực đơn tiệc sang Danh sách món ăn chọn
 � Nút <: chuyển các món ăn đang chọn ở Danh sách món ăn chọn sang Thực đơn tiệc
 � Nút <<: chuyển tất cả các món ăn ở Danh sách món ăn chọn sang Thực đơn tiệc.
 � Nút Tính tiền: tính số tiền cần thanh toán bắng cách cộng đơn giá của các món ăn đã được chọn trên ListBox Danh sách món ăn chọn và xuất ra thông báo chi tiết từng món như hình 2.6c
 (hình 2.6b) (hình 2.6c)
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 2.7. Định dạng văn bản mở rộng
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển RichTextBox để định dạng dữ liệu.
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_07_Dinh_dang_mo_rong và thiết kế theo dạng sau (sử dụng RichTextBox để nhập nội dung văn bản):
 (hình 2.7a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Font: chứa tất cả các Font chữ của hệ thống.
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Size: chứa các giá trị từ 8 → 72.
 • Tạo giá trị mặc định là Font Tahoma, Size 12
 � Khi thay đổi Font chữ trên ComboBox Font: thực hiện thay đổi Font chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong TextBox. Nếu không có vùng văn bản nào được đánh dấu chọn sẽ thay đổi Font chữ cho toàn bộ văn bản trong TextBox.
 � Khi thay đổi kích thước trên ComboBox Size: thực hiện thay đổi kích thước chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong TextBox. Nếu không có vùng văn bản nào được đánh dấu chọn sẽ thay đổi kích thước chữ cho toàn bộ văn bản trong TextBox.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in đậm hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in nghiêng hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được ngạch dưới hay không.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề trái cho vùng văn bản được chọn trong TextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh giữa cho vùng văn bản được chọn trong TextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề phải cho vùng văn bản được chọn trong TextBox.
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 (hình 2.7b)
 2.8. Cấp học bổng
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ListView.
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_08_Cap_hoc_bong và thiết kế theo dạng sau (sử dụng ListView để liệt kê danh sách học sinh):
 (hình 2.8)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Tạo danh sách cho ComboBox Lớp (ví dụ: Lớp 10A1, 10A2, …).
 • Tạo danh sách cho ComboBox Loại học tập, gồm các loại: Xuất sắc, Giỏi, Khá.
 • Tạo một danh sách các học sinh (ArrayList) với các giá trị tùy ý, thông tin của một học sinh bao gồm: Họ tên, Trường, Lớp, Loại học tập, Học bổng
 • Xuất danh sách học sinh trong ArrayList ra ListView.
 • Xuất thông tin của học sinh đầu tiên trong danh sách ra phần Thông tin học sinh.
 � ComboBox Loại học tập: Khi chọn Loại học tập sẽ xuất Mức học bổng tương ứng như sau (định
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 dạng Mức học bổng theo dạng 1,000VNĐ):
 • Xuất sắc: 500,000
 • Giỏi: 300,000
 • Khá: 100,000
 � Nút Thêm: khi chọn, thực hiện:
 • Xóa rỗng các ô nhập Thông tin học sinh
 • Tạo giá trị mặc định cho Loại học tập là Xuất sắc và Mức học bổng tương ứng.
 � Nút Cập nhật: khi chọn, thực hiện:
 • Nếu trước đó có nhấn nút Thêm thì sẽ thêm học sinh hiện hành vào danh sách.
 • Ngược lại sẽ cập nhật (chỉnh sửa) thông tin cho học sinh hiện hành
 • Xuất lại ListView danh sách học sinh
 � Nút Xóa: khi chọn, thực hiện:
 • Nếu đang thêm mới thì xuất thông báo lỗi và không cho phép xóa.
 • Nếu không có học sinh nào trong danh sách thì xuất thông báo không có học sinh nào để xóa
 • Ngược lại:
 o Xóa học sinh hiện hành
 o Xuất lại ListView danh sách học sinh
 o Xuất thông tin của học sinh đầu tiên trong danh sách ra phần Thông tin học sinh.
 � Khi click chọn một học sinh trên ListView danh sách học sinh: xuất thông tin học sinh tương ứng ra phần Thông tin học sinh.
 2.9. Tra cứu học sinh
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ListView và TreeView.
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_09_TreeView_ListView và thiết kế theo dạng sau:
 � Màn hình khi mới mở: Liệt kê danh sách các trường trong TreeView và ListView, có thể sử dụng thực đơn tắt (ContextMenuStrip) để thêm học sinh khi click phải vào trường trên TreeView.
 (hình 2.9a)
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 � Màn hình sau khi thêm học sinh: Liệt kê danh sách các học sinh trong ListView khi chọn vào trường, có thể sử dụng thực đơn tắt (ContextMenuStrip) để xóa học sinh khi click phải vào nút Tên học sinh trên TreeView.
 (hình 2.9b)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo dữ liệu cho TreeView chứa danh sách các trường như trong hình 2.9a (lúc mới mở Form).
 � Xử lý click chọn trên TreeView:
 • Khi chọn bằng chuột trái, thực hiện:
 o Nếu chọn vào nút gốc: trên ListView sẽ liệt kê danh sách các trường.
 o Nếu chọn vào nút Trường hoặc Học sinh: trên ListView sẽ liệt kê danh sách các học sinh của Trường hiện hành.
 • Khi chọn bằng chuột phải, thực hiện:
 o Nếu chọn vào nút Trường: hiển thị thực đơn tắt Thêm học sinh
 o Nếu chọn vào nút Học sinh: hiển thị thực đơn Xóa học sinh.
 � Thực đơn tắt Thêm học sinh: sử dụng InputBox để nhập họ tên của học sinh mới và thêm học sinh mới vào trường đang chọn trên ListView.
 � Thực đơn tắt Xóa học sinh: Xóa học sinh đang chọn trên TreeView.
 2.10. Hiển thị hình ảnh
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển Combobox, ListBox, TreeView và PictureBox.
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_10_Hien_thi_hinh và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng ComboBox để hiển thị danh sách các ổ đĩa có trên máy tính
 � Sử dụng TreeView để liệt kê các thư mục có trên ổ đĩa được chọn trong ComboBox
 � Sử dụng ListBox để liệt kê các tập tin hình ảnh có trong thư mục được chọn trên TreeView
 � Sử dụng PictureBox để hiển thị hình ảnh ứng với tập tin được chọn trong ListBox
 � Sử dụng các Label để hiển thị thông tin về hình ảnh được chọn bao gồm: Kích thước, Độ phân giải, Kích thước tập tin, và Ngày giờ tạo tập tin
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 (hình 2.10)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo dữ liệu cho ComboBox chứa danh sách tên của các ổ đĩa hiện có trong hệ thống theo dạng: <Nhãn đĩa> (Tên đĩa), nếu ổ đĩa không có nhãn thì hiển thị loại đĩa tương ứng (ví dụ: Local Disk (C:\), DATA (D:\), CD-Rom (E:\)…)
 � Xử lý khi click chọn một ổ đĩa trên ComboBox, thực hiện:
 • Liệt kê danh sách các thư mục hiện có trong ổ đĩa được chọn trên TreeView Chọn thư mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong ổ đĩa hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 • Liệt kê danh sách các tập tin hình ảnh hiện có trong ổ đĩa được chọn trên ListBox Tập tin hình ảnh (Chỉ liệt kê các tập tin hình ảnh có trên ổ đĩa, không liệt kê các tập tin hình ảnh trong các thư mục con)
 � Xử lý khi click chọn một thư mục trên TreeView Chọn thư mục, thực hiện:
 • Liệt kê danh sách các thư mục con có trong thư mục đang được chọn trên TreeView Chọn thư mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong thư mục hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 • Liệt kê danh sách các tập tin hình ảnh hiện có trong thư mục đang được chọn trên TreeView vào ListBox Tập tin hình ảnh (Chỉ liệt kê các tập tin hình ảnh có trong thư mục hiện hành, không liệt kê các tập tin hình ảnh trong các thư mục con).
 � Xử lý khi click chọn tập tin hình ảnh trên ListBox Tập tin hình ảnh:
 • Hiển thị hình ảnh lên PictureBox với yêu cầu:
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 o Nếu kích thước tập tin hình ảnh lớn hơn kích thước của PictureBox thì hình ảnh sẽ được thu nhỏ lại cho vừa với kích thước của PictureBox.
 o Nếu kích thước tập tin hình ảnh nhỏ hơn kích thước của PictureBox thì giữ nguyên kích thước của hình ảnh.
 • Hiển thị thông tin của tập tin hình được chọn trong Thuộc tính của hình, bao gồm: Kích thước, Độ phân giải, Kích thước tập tin, và Ngày giờ tạo tập tin
 2.11. Trình duyệt web
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển WebBrowser
 � Yêu cầu thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_02_11_Duyet_web và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng Panel và các nút lệnh để tạo thanh công cụ với các nút lệnh:
 (hình 2.11a)
 • Nút Back ( ): dùng để quay lui về trang web đã xem trước đó.
 • Nút Forward ( ): dùng để đi tới trang web cũ sau khi đã quay lui
 • Nút Go ( ): dùng để gửi yêu cầu truy xuất đến nội dung trang web có địa chỉ được nhập trong ComboBox address.
 • Nút Refresh ( ): dùng để làm tươi (nạp lại) nội dung của trang web.
 • Nút Stop ( ): dùng việc truy xuất đến trang web.
 • Biểu tượng duyệt web: khi đang tải nội dung trang web thì hiển thị biểu tượng loading
 , sau khi tải nội dung trang web hoàn tất thì hiển thị biểu tượng .
 � Sử dụng WebBrowser để tạo điều khiển hiển thị nội dung trang web
 � Thiết lập thuộc tính Dock để gắn kết các điều khiển lên Form như hình 2.11b
 (hình 2.11b – khi mới mở form)
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 (hình 2.11c – sau khi tải nội dung trang web)
 2. Yêu cầu xử lý chức năng:
 � Khi mới mở Form, nút Back ( ) và Forward ( ) sẽ bị mờ. Hai nút này sẽ sáng hay mờ tùy theo trạng thái có thể quay lui hoặc đi tới hay không.
 � Sau khi người dùng nhập địa chỉ trang web vào ComboBox address và nhấn phím Enter hoặc
 click vào nút lệnh Go ( ) sẽ tiến hành tải nội dung trang web và hiển thị lên điều khiển
 WebBrowser. Khi đang tải trang web thì biểu tượng duyệt web sẽ hiển thị là , sau khi tải
 hoàn tất sẽ hiển thị lại là .
 � Sau khi tải hoàn tất nội dung trang web thì địa chỉ của trang web sẽ được thêm vào danh sách của ComboBox.
 � Khi click vào nút Refresh ( ): tải lại (làm tươi) nội dung của trang web.
 � Khi click vào nút Stop ( ): tạm dừng việc tải nội dung trang web.
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 BÀI 3: ToolStrip và MenuStrip
 Giúp học viên nắm vững cách xây dựng màn hình có hỗ trợ thanh công cụ và thực đơn. - Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Windows Application cho bài 3 với tên là
 prjBai_tap_03 chứa các Form trong bài 3
 3.1. Định dạng văn bản Toolstrip
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ToolStrip để tạo thanh công cụ.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_03_01_Toolstrip và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 3.1)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Font: chứa tất cả các Font chữ của hệ thống.
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Size: chứa các giá trị từ 8 → 72.
 • Tạo giá trị mặc định là Font Tahoma, Size 12
 � Khi thay đổi Font chữ trên ComboBox Font: thực hiện thay đổi Font chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Khi thay đổi kích thước trên ComboBox Size: thực hiện thay đổi kích thước chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in đậm hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in nghiêng hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được ngạch dưới hay không.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề trái cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 ����
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 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh giữa cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề phải cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 3.2. Định dạng văn bản Menustrip
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển MenuStrip để tạo thanh thực đơn.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_03_02_Menustrip và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 3.2a)
 � Sử dụng MenuStrip để thiết kế thực đơn với các mục như sau:
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi chọn Thoát: Đóng màn hình, trước khi đóng xuất thông báo hỏi người dùng có đồng ý đóng hay không. Nếu người dùng trả lời đồng ý thì đóng màn hình, ngược lại thì không đóng.
 � Khi chọn Giới thiệu: Xuất hộp thoại giới thiệu thông tin của học viên như hình 3.2b:
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 (hình 3.2b)
 � Khi chọn định dạng Fonts: tùy theo loại font được chọn trên thực đơn thực hiện thay đổi Font chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox. Sau khi chọn, hiển thị dấu check bên trái của thực đơn cho biết thực đơn đã được chọn.
 � Khi thay chọn định dạng Kích thước: theo loại kích thước được chọn trên thực đơn thực hiện thay đổi kích thước chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox. Sau khi chọn, hiển thị dấu check bên trái của thực đơn cho biết thực đơn đã được chọn.
 � Khi chọn định dạng In đậm ( ): tùy thuộc vào trạng thái của chọn thực đơn (checked) để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in đậm hay không.
 � Khi chọn định dạng In nghiêng ( ): tùy thuộc vào trạng thái của chọn thực đơn (checked) để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in nghiêng hay không.
 � Khi chọn định dạng Gạch dưới ( ): tùy thuộc vào trạng thái của chọn thực đơn (checked) để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được ngạch dưới hay không.
 � Khi chọn Canh lề trái ( ): thực hiện canh lề trái cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox. Sau khi chọn, hiển thị dấu check bên trái của thực đơn cho biết thực đơn đã được chọn.
 � Khi chọn Canh giữa ( ): thực hiện canh giữa cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox. Sau khi chọn, hiển thị dấu check bên trái của thực đơn cho biết thực đơn đã được chọn.
 � Khi chọn Canh lề phải ( ): thực hiện canh lề phải cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox. Sau khi chọn, hiển thị dấu check bên trái của thực đơn cho biết thực đơn đã được chọn.
 3.3. Soạn thảo văn bản. (làm thêm)
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách phối hợp sử dụng giữa điều khiển MenuStrip và ToolString để tạo thanh thực đơn và công cụ trên màn hình.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_03_03_Soan_van_ban và thiết kế theo dạng sau:

Page 21
                        
                        

Bài tập Lập trình ứng dụng Windows Forms với C# - Môn 1
 Bai_tap_Lap_trinh_WinForm - Mon_1.doc Trang 21/52
 (hình 3.3a)
 � Sử dụng MenuStrip để thiết kế thực đơn với các mục như sau:
 � Sử dụng ToolStrip để thiết kế thanh công cụ với các mục như sau:
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Font: chứa tất cả các Font chữ của hệ thống.
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Size: chứa các giá trị từ 8 → 72.
 • Tạo giá trị mặc định là Font Tahoma, Size 12
 � Khi chọn Thoát: Đóng màn hình, trước khi đóng xuất thông báo hỏi người dùng có đồng ý đóng hay không. Nếu người dùng trả lời đồng ý thì đóng màn hình, ngược lại thì không đóng.
 � Khi chọn Giới thiệu: Xuất hộp thoại giới thiệu thông tin của học viên như hình 3.3b:
 (hình 3.3b)
 � Khi chọn Tạo văn bản mới hoặc nhấn nút sẽ xóa toàn bộ nội dung đang có trên RichTextBox để nhập nội dung văn bản mới.
 � Khi chọn Lưu nội dung văn bản hoặc nhấn nút : Thực hiện lưu nội dung văn bản trên RichTextBox xuống tập tin với yêu cầu:
 • Nếu nội dung văn bản được lưu lần đầu tiên thì sử dụng InputBox (tham chiếu đến thư viện Microsoft.VisualBasic) cho phép người dùng nhập vào đường dẫn của tập tin văn bản
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 cần lưu theo dạng sau (hình 3.3c):
 Int32 XPos = ((SystemInformation.WorkingArea.Width / 2) - 200);
 Int32 YPos = ((SystemInformation.WorkingArea.Height / 2) - 100);
 string chuoi_TB = "Nhập đường dẫn tập tin cần lưu";
 string chuoi_td = "Lưu tập tin";
 string duongdan = Microsoft.VisualBasic.Interaction.InputBox(
 chuoi_TB, chuoi_td, "", XPos, YPos);
 (hình 3.3c)
 • Nếu trước đó đã lưu nội dung văn bản rồi thì cho phép ghi đè lên nội dung văn bản cũ mà không yêu cầu nhập lại đường dẫn tập tin cần lưu.
 � Khi chọn Tự động xuống dòng: tùy theo trạng thái chọn (Checked) của thực đơn mà cho phép nội dung trong TextBox có tự động xuống dòng (WordWrap) hay không.
 � Khi thay đổi Font chữ trên ComboBox Font: thực hiện thay đổi Font chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Khi thay đổi kích thước trên ComboBox Size: thực hiện thay đổi kích thước chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in đậm hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in nghiêng hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được ngạch dưới hay không.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề trái cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh giữa cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề phải cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Khi chọn Màu sắc hoặc nhấn nút : tùy theo giá trị màu tương ứng được chọn để tô màu chữ cho vùng văn bản được chọn trong TextBox.
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 BÀI 4: Hiển thị và sửa đổi dữ liệu với các điều khiển Data-Bound
 Giúp học viên nắm vững cách xây dựng màn hình thông qua việc sử dụng các điều khiển kết nối dữ liệu. - Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Windows Application cho bài 4 với tên là
 prjBai_tap_04 chứa các Form trong bài 4.
 Tạo cơ sở dữ liệu QLSINHVIEN
 � Mô tả
 Cơ sở dữ liệu Quản lý Sinh viên cho phép lưu trữ thông tin các sinh viên trong các khoa và kết quả học tập của các sinh viên theo môn học
 � Tạo cấu trúc các bảng
 Các Field được gạch dưới và in đậm là khóa chính của bảng
 KHOA – Danh mục khoa
 Field Name Field Type Field Size Format Description Ma_khoa VarChar 2 Mã khoa Ten_khoa VarChar 50 Tên khoa
 MON_HOC – Danh mục môn học
 Field Name Field Type Field Size Format Description Ma_mon VarChar 2 Mã môn Ten_mon VarChar 50 Tên môn
 SINH_VIEN – Danh mục sinh viên
 Field Name Field Type Field Size Format Description Ma_sinh_vien VarChar 3 Mã sinh viên Ho_sinh_vien VarChar 30 Họ Ten_sinh_vien VarChar 20 Tên Ngay_sinh DateTime Ngày sinh Gioi_tinh Bit True: Nam; False: Nữ Dia_chi VarChar 50 Địa chỉ Hoc_bong VarChar Học bổng Ma_khoa VarChar 2 Mã khoa
 KET_QUA – Kết quả học tập
 Field Name Field Type Field Size Format Description Ma_sinh_vien VarChar 3 Mã sinh viên Ma_mon VarChar 2 Mã môn Diem float Điểm
 � Khai báo các ràng buộc (validation rule) theo mô tả sau:
 Bảng SINH_VIEN kiểm tra các ràng buộc
 − Họ và tên không được rỗng
 − Ngày sinh không được rỗng
 − Giá trị mặc định cho giới tính là True
 − Giá trị mặc định cho học bổng là 0
 − Học bổng >= 0
 ����
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 Bảng KET_QUA kiểm tra các ràng buộc
 − Điểm từ 0 đến 10
 � Tạo các quan hệ (relationship) theo mô tả sau
 Bảng cha KHOA và bảng con SINH_VIEN quan hệ theo cột Ma_khoa
 Bảng cha SINH_VIEN và bảng con KET_QUA quan hệ theo cột Ma_sinh_vien
 Bảng cha MON_HOC và bảng con KET_QUA quan hệ theo cột Ma_mon
 � Nhập dữ liệu mẫu
 KHOA
 Mã khoa Tên khoa CN Khoa Công nghệ thông tin TO Khoa Toán VL Khoa Lý
 MON_HOC
 Mã môn Tên môn CO Cơ lý thuyết CS Cơ sở dữ liệu CT Cấu trúc dữ liệu LT Lượng tử RR Toán rời rạc TC Toán cao cấp TT Trí tuệ nhân tạo
 SINH_VIEN
 Mã Họ Tên Ngày sinh Giới tính Học bổng Mã khoa C00 Nguyễn Thị Trang 13/8/1991 False 100000 CN C01 Hà Tuấn 24/2/1991 True 0 CN C02 Trần Ngọc Hoà 11/6/1990 False 120000 CN C03 Bùi Thị Thảo 26/2/1990 False 100000 CN C04 Nguyễn Hoàng Hưng 19/3/1990 True 150000 CN T00 Lê Tuấn 15/2/1991 True 0 TO T01 Bùi Minh Khánh 9/4/1990 True 120000 TO T02 Trần Thị Lan 4/3/1990 False 100000 TO T03 Lê Thiện 18/5/1990 True 0 TO T04 Lê Thị Thảo 27/3/1990 False 120000 TO
 KET_QUA
 Mã sinh viên Mã môn học Điểm C00 CS 10 C00 CT 9 C00 TT 7 C00 RR 8.5 C01 CS 7 C01 CT 6 C01 TT 7 C01 RR 9 C02 CS 7.5 C02 CT 4 C02 TT 5 C02 RR 3
 Mã sinh viên Mã môn học Điểm C03 CS 9 C03 CT 1 C03 TT 8.5 C03 RR 9 C04 CS 2 C04 CT 1
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 4.1. Tạo cấu trúc bảng
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách tạo cấu trúc bảng thông qua đối tượng DataTable.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_01_Tao_bang và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 4.1a)
 � Sử dụng Button để thiết kế các nút lệnh.
 � Sử dụng DataGridView để thiết kế điều khiển hiển thị dữ liệu (không thiết kế cấu trúc thể hiện trên lưới).
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, hiển thị như hình 4.1a.
 � Khi nhấn nút Tạo cấu trúc: thực hiện tạo DataTable có tên MON_HOC với cấu trúc MON_HOC(Ma_mon String, Ten_mon String). Trong đó Ma_mon là khóa chính.
 � Khi nhấn nút Tạo các dòng: tạo 3 môn học mới và thêm vào DataTable MON_HOC.
 � Khi nhấn nút Xuất dữ liệu: hiển thị các dòng dữ liệu trong DataTable MON_HOC ra điều khiển DataGridView như hình 4.1b (có thể thêm, xóa và sửa các dòng dữ liệu trên lưới).
 (hình 4.1a)
 4.2. Tạo kết nối
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu thông qua đối tượng Connection.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_02_Connection và thiết kế theo dạng sau:
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 (hình 4.2a)
 (hình 4.2b)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � CheckBox Sử dụng chứng thực Windows: Khi được chọn, sẽ không cho phép nhập tên đăng nhập và mật khẩu.
 � Khi nhấn nút Kết nối đến cơ sở dữ liệu: Dựa vào các thông tin đết nối được nhập trên các điểu khiển để tạo kết nối đến cơ sở dữ liệu SQL Server (tùy theo chế độ chứng thực Windows hay chứng thực SQL Server).
 • Nếu kết nối thành công tới CSDL, xuất thông báo <<Đã kết nối thành công tới cơ sở dữ liệu>>.
 • Nếu không kết nối được với CSDL, xuất thông báo <<Không kết nối được với cơ sở dữ liệu>>.
 4.3. Đọc dữ liệu
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu và đọc dữ liệu thông qua đối tượng Connection, DataAdapter và DataTable.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_03_DataAdapter và thiết kế theo dạng sau:
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 (hình 4.3a)
 � Sử dụng DataGridView để thiết kế điều khiển hiển thị dữ liệu (không thiết kế cấu trúc thể hiện trên lưới).
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện kết nối vào cơ sở dữ liệu QLSINHVIEN và xuất danh sách các bảng có trong CSDL QLSINHVIEN vào ComboBox Chọn bảng dữ liệu (dựa vào bảng sys.Tables).
 � Sau khi chọn bảng dữ liệu trong ComboBox Chọn bảng dữ liệu và nhấn nút Đọc dữ liệu, thực hiện đọc dữ liệu từ bảng được chọn và xuất ra điều khiển lưới như hình 4.3b.
 (hình 4.3b)
 4.4. Danh mục khoa
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu và cập nhật dữ liệu thông qua việc tạo các typed Dataset và Binding Source.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_04_Cap_nhat_khoa và thiết kế theo dạng sau:
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 (hình 4.4)
 � Thực hiện các bước tạo một Typed Dataset kết nối tới sơ sở dữ liệu QLSINHVIEN và lấy về tất cả các bảng có trong cơ sở dữ liệu QLSINHVIEN.
 � Kéo nguồn dữ liệu của bảng KHOA và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.4.
 � Bổ sung thêm nút lệnh Undo ( ) để phục hồi lại dữ liệu trên Form.
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn nút Undo ( ): phục hồi mẫu tin hiện hành trên Form, trả về trạng thái trước khi thêm hoặc sửa.
 � Các nút lệnh còn lại trên thanh công cụ BindingNavigator đã tự động được kết nối khi kéo nguồn dữ liệu vào Form.
 4.5. Danh mục sinh viên
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu và cập nhật dữ liệu thông qua việc tạo các typed Dataset và Binding Source.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_05_Cap_nhat_khoa và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 4.5)
 � Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng SINH_VIEN và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.5.
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 � Bổ sung thêm nút lệnh Undo ( ) để phục hồi lại dữ liệu trên Form.
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Cho phép thêm, xóa và sửa dữ liệu trực tiếp trên luới.
 � Khi nhấn nút Undo ( ): phục hồi mẫu tin hiện hành trên Form, trả về trạng thái trước khi thêm hoặc sửa.
 � Các nút lệnh còn lại trên thanh công cụ BindingNavigator đã tự động được kết nối khi kéo nguồn dữ liệu vào Form.
 4.6. Danh mục môn học
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu và cập nhật dữ liệu thông qua việc tạo các typed Dataset và Binding Source.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_06_Cap_nhat_mon_hoc và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 4.6)
 � Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng MON_HOC và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.5.
 � Bổ sung thêm nút lệnh Undo ( ) để phục hồi lại dữ liệu trên Form.
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Luới không cho phép thêm, xóa và sửa dữ liệu trực tiếp trên lưới mà phải thông qua các TextBox trong Thông tin môn học.
 � Khi nhấn nút Undo ( ): phục hồi mẫu tin hiện hành trên Form, trả về trạng thái trước khi thêm hoặc sửa.
 � Các nút lệnh còn lại trên thanh công cụ BindingNavigator đã tự động được kết nối khi kéo nguồn dữ liệu vào Form.
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 4.7. Tra cứu điểm thi
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách kết nối đến cơ sở dữ liệu và cập nhật dữ liệu thông qua việc tạo các typed Dataset và Binding Source cũng như phối hợp liên kết dữ liệu giữa các bảng.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_07_Tra_cuu_diem_thi và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 4.7)
 � Sử dụng điều khiển TreeView để liệt kê danh sách các khoa.
 � Sử dụng DataGridView để liệt kê danh sách các thông tin của sinh viên và kết quả thi của sinh viên (Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng SINH_VIEN và bảng KET_QUA và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.7).
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Liệt kê danh sách các khoa có trong bảng KHOA lên đều khiển TreeView.
 • Liệt kê tất cả các sinh viên có trong bảng SINH_VIEN lên DataGridView Sinh viên.
 • Liệt kê kết quả học tập của sinh viên được chọn trong DataGridView Sinh viên có trong bảng KET_QUA lên DataGridView kết quả.
 � Khi chọn một khoa trong TreeView danh sách khoa: liệt kê danh sách các sinh viên có trong khoa đó lên điều khiển DataGridView sinh viên.
 � Khi chọn một sinh viên trong DataGridView sinh viên: liệt kê kết quả học tập của tất cả các môn mà sinh viên đó đã thi trong bảng KET_QUA lên DataGridView kết quả.
 4.8. Cập nhật sinh viên theo khoa
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách tùy biến điều khiển DataGridView.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_08_DataGridView và thiết kế theo dạng sau:
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 (hình 4.8)
 � Sử dụng điều khiển ComboBox để liệt kê danh sách các khoa có trong bảng KHOA.
 � Sử dụng điều khiển DataGridView để liệt kê danh sách các sinh viên tương ứng với khoa đang được chọn trong ComboBox Khoa (Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng SINH_VIEN và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.8).
 � Cho phép thêm, xóa và sửa dữ liệu trực tiếp trên DataGridView sinh viên.
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Hiệu chỉnh lại tiêu đề và độ rộng cho các cột trên lưới như hình 4.8.
 � Tạo thêm cột phái để hiển thị hình tương ứng với từng giới tính (cột này không cho chỉnh sửa).
 � Định dạng dữ liệu cho cột Ngày sinh theo dạng dd/mm/yyyy và định dạng dữ liệu cho cột Học bổng theo dạng #,###.
 � Đổi màu nền và màu chữ cho các sinh viên Nam như hình 4.8.
 � Khi mới mở Form, liệt kê danh sách các Khoa có trong bảng KHOA vào ComboBox Khoa.
 � Khi chọn một khoa trong ComboBox KHOA, liệt kê các sinh viên thuộc khoa đó torng DataGridView Sinh viên.
 � Khi nhấn nút hủy ( ) hoặc chọn một dòng trên lưới và nhấn phím Delete xuất thông báo hỏi người dùng có đồng ý hủy hay không?
 • Nếu đồng ý, thực hiện xóa dòng đang chọn.
 • Nếu không đồng ý, hủy bỏ thao tác hủy mẩu tin
 � Khi nhấn nút thêm mới ( ) cho phép người dùng thêm một mẩu tin mới trên lưới.
 � Khi nhấn nút lưu ( ) ghi nhận lại thông tin vừa nhập trên lưới xuống cơ sở dữ liệu.
 � Khi người dùng nhập vào ngày sinh và học bổng, kiểm tra xem dữ liệu nhập vào có hợp lệ hay không (ngày sinh phải nhập theo định dạng MM/DD/YYYY). Nếu không hợp lẹ thì xuất thông báo cụ thể bằng tiếng việt.
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 4.9. Cập nhật điểm thi
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách tùy biến điều khiển DataGridView cũng như cập nhật dữ liệu trực tiếp trên lưới.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_04_09_Cap_nhat_diem_thi và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 4.9)
 � Sử dụng điều khiển ComboBox để liệt kê danh sách các khoa có trong bảng KHOA.
 � Sử dụng điều khiển DataGridView để liệt kê danh sách các sinh viên tương ứng với khoa đang được chọn trong ComboBox Khoa (Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng SINH_VIEN và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.9).
 � Sử dụng điều khiển DataGridView để liệt kê danh sách các môn thi của sinh viên đang được chọn trong DataGridView sinh viên (Sử dụng Typed Dataset đã tạo trong bài 4.4, kéo nguồn dữ liệu của bảng KET_QUA và thả vào Form sau đó thiết kế lại như hình 4.9).
 � DataGridView sinh viên không cho phép thêm, xóa và sửa dữ liệu.
 � DataGridView Kết quả không cho phép thêm và xóa, chỉ cho phép sửa đổi dữ liệu của cột Điểm
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Hiệu chỉnh lại tiêu đề và độ rộng cho các cột trên lưới như hình 4.8.
 � Định dạng dữ liệu cho cột Ngày sinh theo dạng dd/mm/yyyy.
 � Đổi màu nền và màu chữ cho các dòng chẵn trên DataGridView sinh viên như hình 4.9.
 � Khi mới mở Form, liệt kê danh sách các Khoa có trong bảng KHOA vào ComboBox Khoa.
 � Khi chọn một khoa trong ComboBox KHOA, liệt kê các sinh viên thuộc khoa đó torng DataGridView Sinh viên.
 � Khi chọn một sinh viên trong DataGridView Sinh viên, liệt kê kết quả các môn học mà sinh viên đó đã thi trong bảng KET_QUA. Nếu sinh viên đó chưa thi đủ tất cả các môn thì bổ sung thêm các môn còn thiếu với điểm thi mặc định là 0
 � Khi nhấn nút Cập nhật điểm: Ghi nhận các thay đổi trên DataGridView Kết quả xuống bảng KET_QUA trong cơ sở dữ liệu.
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 BÀI 5: Hỗ trợ và tiện ích cho người dùng
 Giúp học viên nắm vững cách xây dựng màn hình với các công cụ hỗ trợ cho người dùng trong quá trình làm việc. - Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Windows Application cho bài 5 với tên là
 prjBai_tap_05 chứa các Form trong bài 5
 5.1. Sử dụng PropertyGrid
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển PropertyGrid để hiệu chỉnh thuộc tính cho các điều khiển.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_01_PropertyGrid và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 5.1a)
 � Sử dụng SplitContainer để chia Form thành 2 phần:
 • Phần bên trái chứa điều khiển groupBox, label, textbox và button
 • Phần bên phải chứ điều khiển ComboBox và PropertyGrid
 • Thiết lập thuộc tính Dock cho ComboBox là Top, PropertyGrid là Fill và groupBox là Fill
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, duyệt qua tất cả các điều khiển có trong phần bên trái của Form và thêm vào ComboBox tên của các điều khiển kèm theo loại điều khiển như hình 5.1b
 (hình 5.1b)
 � Khi chọn một điều khiền trong ComboBox, liệt kê danh sách các thuộc tính của điều khiển đó trong PropertyGrid như hình 5.1c.
 ����

Page 34
                        
                        

Bài tập Lập trình ứng dụng Windows Forms với C# - Môn 1
 Bai_tap_Lap_trinh_WinForm - Mon_1.doc Trang 34/52
 (hình 5.1c)
 � Thực hiện hiệu chỉnh thuộc tính cho các điều khiển như hình 5.1d
 (hình 5.1d)
 5.2. Sao chép tập tin
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ProgressBar và ToolTip.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_02_ProgressBar_ToolTip và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng điều khiển ProgressBar để hiển thị tiến trình sao chép tập tin
 � Sử dụng điều khiển ToolTip để hiển thị câu chú thích ý nghĩ cho các điều khiển khi rê con trỏ chuột lên điều khiển.
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 (hình 5.2a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn nút Sao chép tập tin, thực hiện:
 • Kiểm tra xem đường dẫn thư mục nguồn và thư mục đích có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ xuất thông báo cụ thể cho người dùng biết.
 • Nếu đường dẫn hợp lệ, thực hiện sao chép tất cả các tập tin có trong thư mục nguồn sang thư mục đích và thể hiện tiến trình sao chép tập tin như hình 5.2b.
 (hình 5.2b)
 5.3. Xếp loại học tập
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển ErrorProvider để xuất thông báo lỗi một cách sinh động.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_03_ErrorProvider và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng điều khiển ErrorProvider để hiển thị câu thông báo lỗi cho các điều khiển.
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 (hình 5.3a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn nút Xếp loại: kiểm tra điểm môn toán và môn văn có hợp lệ hay không
 • Nếu hợp lệ, tính điểm trung bình và xấp loại học tập theo công thức:
 o Điểm trung bình = (Điểm toán + Điểm văn)/2
 o Xếp loại dựa vào điểm trung bình (DTB):
 - Nếu DTB >= 8 : Xếp loại giỏi
 - Nếu 6.5 <= DTB < 8: Xếp loại khá
 - Nếu 5 <= DTB < 6.5: Xếp loại trung bình
 - Nếu DTB < 5: Xếp loại yếu
 • Nếu điểm toán và điểm văn nhập vào không hợp lệ, sử dụng ErrorProvider để xuất thông báo lỗi như hình 5.3b.
 (hình 5.3b)
 � Nhấn nút Tiếp tục: xóa dữ liệu trên các TextBox và đưa con trỏ vào Điểm toán.
 � Nhấn nút Thoát: đóng form
 5.4. Sử dụng đối tượng Agent
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng đối tượng Agent để xuất các thông báo hoặc trợ giúp.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_04_Agent và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng điều khiển ListBox để hiển thị tên các hành động diễn hoạt của đối tượng.
 � Sử dụng điểu khiển TextBox để nhập câu thông báo
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 (hình 5.4a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo dữ liệu cho ListBox là danh sách tên các hành động diễn hoạt có thể có của đối tượng Agent như hình 5.4a.
 � Khi nhấn nút Di chuyển: di chuyển nhân vật đến tọa độ tương ứng với (X, Y) được nhập trên màn hình.
 � Khi nhấn nút Play: cho phép nhân vật diễn hoạt theo hành động được chọn trong ListBox.
 � Khi nhấn nút stop: cho phép nhân vật dừng tất cả các hành động đang diễn hoạt.
 � Khi nhấn nút Speak: sho phép nhân vật nói the onội dung câu thông báo được nhập như hình 5.4b.
 (hình 5.4b)
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 5.5. Phát các tập tin âm thanh hệ thống
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng lớp SoundPlayer để phát các tập tin âm thanh.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_05_Play_WAV_file và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng điều khiển ComboBox để hiển thị tên các ổ đĩa trong hệ thống.
 � Sử dụng điều khiển TreeView để cây thư mục trong ổ đĩa được chọn.
 � Sử dụng ListBox để hiển thị danh sách các tập tin âm thanh (*.wav) trong thư mục được chọn.
 (hình 5.5)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo dữ liệu cho ComboBox chứa danh sách tên của các ổ đĩa hiện có trong hệ thống theo dạng: <Nhãn đĩa> (Tên đĩa), nếu ổ đĩa không có nhãn thì hiển thị loại đĩa tương ứng (ví dụ: Local Disk (C:\), DATA (D:\), CD-Rom (E:\)…)
 � Xử lý khi click chọn một ổ đĩa trên ComboBox: Liệt kê danh sách các thư mục hiện có trong ổ đĩa được chọn trên TreeView Chọn thư mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong ổ đĩa hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 � Xử lý khi click chọn một thư mục trên TreeView Chọn thư mục: Liệt kê danh sách các thư mục con có trong thư mục đang được chọn trên TreeView Chọn thư mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong thư mục hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 � Khi nhấn nút Tìm tập tin âm thanh (*.wav): Tìm tất cả các tập tin có định dạng *.wav trong thư mục đang được chọn trên TreeView Chọn thư mục và cả các thư mục con, sau đó hiển thị ra ListBox Các tập tin âm thanh (*.wav). (dùng phương thức GetFiles của lớp Directory).
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 � Khi nhấn nút Phát tập tin âm thanh: thực hiện phát tập tin âm thanh đang được chọn trong ListBox Các tập tin âm thanh (*.wav).
 � Khi nhấn nút Dừng phát: ngưng phát tập tin âm thanh
 � Nhấn nút Thoát: đóng màn hình.
 5.6. Phát các tập tin nhạc và phim
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển Windows media Player để phát các tập tin nhạc và phim.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_06_MediaPlayer và thiết kế theo dạng sau:
 � Sử dụng điều khiển ComboBox để hiển thị tên các ổ đĩa trong hệ thống.
 � Sử dụng điều khiển TreeView để cây thư mục trong ổ đĩa được chọn.
 � Sử dụng ListBox để hiển thị danh sách các tập tin âm nhạc và phim (*.mp3, *.wmv, *.avi, *.wma, *.wav, *.mpg, *.flv và *.dat) trong thư mục được chọn.
 � Sử dụng điều khiển Windows Media Player để phát các tập tin nhạc và phim. Để sử dụng được điều khiển Windows Media Player click phải lên ToolBox và chọn Choose Items, trong cửa sổ Choose Toolbox Item, chọn thẻ COM Components và chọn thư viện Windows Media Player.
 (hình 5.6)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện tạo dữ liệu cho ComboBox chứa danh sách tên của các ổ đĩa hiện có trong hệ thống theo dạng: <Nhãn đĩa> (Tên đĩa), nếu ổ đĩa không có nhãn thì hiển thị loại đĩa tương ứng (ví dụ: Local Disk (C:\), DATA (D:\), CD-Rom (E:\)…)
 � Xử lý khi click chọn một ổ đĩa trên ComboBox, thực hiện:
 • Liệt kê danh sách các thư mục hiện có trong ổ đĩa được chọn trên TreeView Chọn thư
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 mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong ổ đĩa hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 • Liệt kê danh sách các tập tin nhạc và tập tin phim hiện có trong ổ đĩa được chọn trên ListBox Tập tin nhạc và phim (Chỉ liệt kê các tập tin hình ảnh có trên ổ đĩa, không liệt kê các tập tin hình ảnh trong các thư mục con).
 • Tạo playlist cho điều khiển Windows Media Player theo danh sách các tập tin hiện có trên ListBox.
 � Xử lý khi click chọn một thư mục trên TreeView Chọn thư mục, thực hiện:
 • Liệt kê danh sách các thư mục con có trong thư mục đang được chọn trên TreeView Chọn thư mục (lưu ý: để tối ưu tốc độ xử lý, chỉ liệt kê các thư mục có trong thư mục hiện hành mà không liệt kê các thư mục con bên trong).
 • Liệt kê danh sách các tập tin nhạc và tập tin phim hiện có trong thư mục đang được chọn trên TreeView vào ListBox Tập tin nhạc và phim (Chỉ liệt kê các tập tin hình ảnh có trong thư mục hiện hành, không liệt kê các tập tin hình ảnh trong các thư mục con).
 • Tạo playlist cho điều khiển Windows Media Player theo danh sách các tập tin hiện có trên ListBox.
 � Xử lý khi Double click chọn tập tin nhạc trên ListBox Tập tin nhạc và phim: phát tập tin nhạc đó trên Windows MediaPlayer.
 � Xử lý khi Double click lên điều khiển Windows Media Player: phóng to phim ở chế độ Full Screen.
 � Khi click vào các nút di chuyển Previous và Next trên điều khiển Windows Media Player sẽ tô đen bài nhạc tương ứng trên ListBox.
 5.7. Đồng hồ thời gian (làm thêm)
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng điều khiển Timer để xử lý sự kiện thời gian.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_07_Timer và vẽ điều khiển Timer lên Form:
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, khởi tạo đồng hồ và vẽ đồng hồ ra Form như hình 5.7
 (hình 5.7)
 � Khi thời gian thay đổi (sự kiện tick của Timer), vẽ lại vị trí của các kim đồng hồ để thấy được đồng hồ hoạt động.
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 5.8. Đồng hồ thời gian (làm thêm)
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng thư viện Globalization để định dạng dữ liệu.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_05_08_Localization và thiết kế như sau:
 (hình 5.8a – Trang Định dạng số - tiền tệ)
 (hình 5.8b – Trang Định dạng thời gian)
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 (hình 5.8c – Trang Định dạng ngày)
 � Sử dụng điều khiển ComboBox để liệt kê danh sách các quốc gia và vùng lãnh thổ.
 � Sử dụng điều khiển TabControl để tạo điều khiển phân trang trên Form gồm 3 trang: Định dạng số - tiền tệ, Định dạng thời gian, Định dạng ngày.
 � Sử dụng các điều khiển TextBox để hiển thị các thông tin định dạng.
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, liệt kê danh sách các quốc gia và vùng lãnh thổ trong ComboBox Chọn quốc gia/vùng lãnh thổ theo dạng <<Tên đầy đủ>> (<<Tên tắt>>).
 • Tên đầy đủ bao gồm 2 thành phần: <Ngôn ngữ> (<Tên quốc gia>) (ví dụ: English (United States)).
 • Tên tắt bao gồm 2 thành phần viết tắt: <Ngôn ngữ> - <Quốc gia> (ví dụ: en-US).
 � Khi chọn một quốc gia tương ứng trong ComboBox Chọn quốc gia/vùng lãnh thổ, liệt kê các thông tin định dạng về số, tiền tiệ, thời gian và ngày giờ lên các điều khiển tương ứng. đồng thời sử dụng phương thức ToString để hiển thị các ví dụ định dạng như trong các hình 5.8a, 5.8b và 5.8c.
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 BÀI 6: Tạo ứng dụng sử dụng hộp thoại và kế thừa Forms
 Giúp học viên nắm vững cách xây dựng màn hình kết hợp với các hộp thoại chuẩn của windows để tăng hiệu quả khai thác ứng dụng. - Sử dụng Visual Studio, tạo một ứng dụng dạng Windows Application cho bài 6 với tên là
 prjBai_tap_06 chứa các Form trong bài 6
 6.1. Sử dụng hộp thoại chọn Font
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng hộp thoại chọn Font để định dạng Font chữ và mắc sắc.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_06_01_Dinh_dang_Font và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 6.1a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn vào nút Định dạng Font: hiển thị hộp thoại chọn Font như hình 6.1b.
 (hình 6.1b)
 � Sau khi chọn các thông tin định dạng trên hộp thoại Font và nhấn nút OK: định dạng lại nội dung trong TextBox theo thông tin đã chọn trong hộp thoại Font như hình 6.1c.
 ����
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 (hình 6.1C)
 6.2. Sử dụng hộp thoại chọn màu
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng hộp thoại chọn màu để định dạng mắc sắc.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_06_02_Dinh_dang_mau và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 6.2a)
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn nút Định dạng màu chữ: hiển thị hộp thoại chọn màu cho văn bản như hình 6.2b.
 � Khi nhấn nút Định dạng màu nền: hiển thị hộp thoại chọn màu cho văn bản như hình 6.2b.
 � Sau khi người dùng chọn màu, căn cứ vào màu sắc được chọn để định dạng màu cho nội dung văn bản hay màu nền trong TextBox.
 (hình 6.2b)
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 6.3. Soạn thảo văn bản:
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách sử dụng các lại hộp thoại chọn màu, chọn font, mở tập tin và lưu tập tin để soạn thảo văn bản.
 � Công việc thực hiện:
 1. Tạo mới Form với tên là Bai_06_03_Soan_van_ban và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 6.3a)
 � Sử dụng MenuStrip để thiết kế thực đơn với các mục như sau:
 � Sử dụng ToolStrip để thiết kế thanh công cụ với các mục như sau:
 � Sử dụng RichTextBox để thiết kế điều khiển hiện thị và nhập nội dung văn bản:
 2. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi mới mở Form, thực hiện:
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Font: chứa tất cả các Font chữ của hệ thống.
 • Tạo dữ liệu cho ComboBox Size: chứa các giá trị từ 8 → 72.
 • Tạo giá trị mặc định là Font Tahoma, Size 12
 � Khi thay đổi Font chữ trên ComboBox Font: thực hiện thay đổi Font chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Khi thay đổi kích thước trên ComboBox Size: thực hiện thay đổi kích thước chữ cho vùng văn bản đang được đánh dấu chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in đậm hay không.
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 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được in nghiêng hay không.
 � Nút : Khi chọn, tùy thuộc vào trạng thái của nút để xử lý nội dung của vùng văn bản đang được chọn có được ngạch dưới hay không.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề trái cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh giữa cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Nút : Khi chọn, thực hiện canh lề phải cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 � Khi chọn Tạo văn bản mới (hoặc nhấn nút ): Xóa nội dung hiện có trên RichTextBox và khởi tạo các giá trị mặc định như Font, Size, …
 � Khi chọn Mở tập tin (hoặc nhấn nút ): Hiển thị hộp thoại mở tập tin (OpenFileDialog) cho phép người dùng chọn tập tin văn bản (*.txt hoặc *.rtf) để mở.
 � Khi chọn Lưu nội dung văn bản (hoặc nhấn nút ): Lưu nội dung văn bản trên RichTextBox xuống tập tin. Nếu là văn bản mới và trước đó chưa lưu lần nào thì hiển thị hộp thoại lưu tập tin (SaveFileDialog) cho phép người dùng chọn thư mục cần lưu tập tin với kiểu tập tin cần lưu là *.rtf.
 � Khi chọn Lưu văn bản với tên mới: Hiển thị hộp thoại lưu tập tin (SaveFileDialog) cho phép người dùng chọn thư mục cần lưu tập tin với kiểu tập tin cần lưu là *.rtf.
 � Khi chọn Giới thiệu: Xuất hộp thoại giới thiệu thông tin của học viên như hình 6.3b:
 (hình 6.3b)
 � Khi chọn Thoát: Đóng màn hình, trước khi đóng xuất thông báo hỏi người dùng có đồng ý đóng hay không. Nếu người dùng trả lời đồng ý thì đóng màn hình, ngược lại thì không đóng. Trước khi đóng màn hình cần kiểm tra xem nội dung của văn bản có bị thay đổi và đã lưu hay chưa. Nếu chưa lưu thì thực hiện lưu nội dung văn bản vào tập tin rồi mới đóng màn hình.
 � Khi chọn Tự động xuống dòng: tùy theo trạng thái chọn (Checked) của thực đơn mà cho phép nội dung trong RichTextBox có tự động xuống dòng (WordWrap) hay không.
 � Khi chọn Font…: Hiển thị hộp thoại chọn Font (FontDialog) cho phép người dùng chọn kiểu chữ, kích cỡ chữ, màu sắc… cho vùng văn bản đang được chọn trong RichTextBox.
 � Khi chọn Color… (hoặc nhấn nút ): Hiển thị hộp thoại chọn màu (ColorDialog) và tùy theo giá trị màu tương ứng được chọn trong ColorDialog để tô màu chữ cho vùng văn bản được chọn trong RichTextBox.
 6.4. Kế thừa Form:
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ cách tạo ra các màn hình cho phép kế thừa để xây dựng các màn hình khác.
 � Công việc thực hiện:
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 1. Yêu cầu 1:
 � Tạo mới một project đặt tên là Base_Form bên trong có một Form là My_base_form và thiết kế như hình 6.4a.
 (hình 6.4a)
 � Khi nhấn vào nút tính Tổng: tính tổng của Số thứ nhất và Số thứ hai sau đó xuất ra TextBox kết quả.
 � Chạy chương trình để kiểm tra và sửa các lỗi phát sinh nếu có.
 � Mở cửa sổ thuộc tính của Project (chọn thực đơn Project → Base_Form Properties) và chuyển kiểu kết xuất của Project là Class Library.
 (hình 6.4b)
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 � Biên dịch lại Project để tạo tập tin thư viện Base_Form.dll.
 2. Yêu cầu 2:
 � Trong Project của bài 06 (prjBai_tap_06) Tạo mới Form với tên là Bai_06_04_Ke_thua_form và thiết kế theo yêu cầu sau:
 • Chép tập tin thư viện Base_Form.dll vào trong thư mục chứa Project prjBai_tap_06.sln.
 • Tạo tham chiếu (Add References) tới thư viện Base_Form.dll.
 • Mở cửa sổ lệnh của form Bai_06_04_Ke_thua_form và sửa lại lệnh kế thừa Form thành My_base_form.
 public partial class Bai_06_04_Ke_thua_form : My_base_form
 {
 public Bai_06_04_Ke_thua_form()
 {
 InitializeComponent();
 }
 private void Thoat_Click(object sender, EventArgs e)
 {
 this.Close();
 }
 }
 (hình 6.4c)
 � Thực thi chương trình và ghi nhận kết quả.
 3. Yêu cầu xử lý mở rộng:
 � Trong màn hình thư viện My_base_form, bổ sung phương thức Gioi_thieu cho biết họ tên và địa chỉ của học viên. Sau đó biên dịch lại thư viện.
 � Trong màn hình Bai_06_04_Ke_thua_form, bổ sung thêm nút giới thiệu và gọi phương thức Gioi_thieu đã thiết kế trong thư viện Base_Form.dll.
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 BÀI 7: Triển khai ứng dụng với ClickOnce
 Giúp học viên nắm vững cách xây dựng ứng dụng dạng ClickOne. - Sử dụng lại Project bài 5 (prjBai_tap_05) để tạo ứng dụng ClickOne.
 7.1. Bổ sung màn hình chính
 � Mục tiêu: Tạo màn hình chính để liên kết tới các màn hình trong Project Bài 05.
 � Công việc thực hiện:
 1. Sao chép Project prjBai_tap_03 sang thư mục bài tập 07 và đổi tên thành prjBai_tap_07.
 (hình 7.1a)
 2. Tạo mới Form với tên là Bai_07_00_Main và thiết kế theo dạng sau:
 (hình 7.1a)
 3. Cài đặt xử lý cho các chức năng:
 � Khi nhấn nút Bài 03_01: Mở màn hình Bai_03_01_ToolStrip.
 � Khi nhấn nút Bài 03_02: Mở màn hình Bai_03_02_MenuStrip.
 � Khi nhấn nút Bài 03_03: Mở màn hình Bai_03_03_Soan_van_ban.
 � Thiết lập màn hình khởi động cho ứng dụng là màn hình Bai_07_00_Main.
 ����
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 7.2. Xây dựng ứng dụng ClickOne
 � Mục tiêu: Giúp học viên nắm rõ các xây dựng một ứng dụng dạng ClickOne từ một project ứng đụng đã có.
 � Công việc thực hiện:
 1. Mở cửa sổ thuộc tính của trong Project prjBai_tap_07, thiết lập vị trí sẽ lưu kết quả khi publish cũng như xác định phiên bản của ứng dụng.
 (hình 7.2)
 2. Chọn thực đơn Build → Publish prjBai_tap_07 để xuất bản ứng dụng. theo các bước sau:
 � Bước 1: xác định vị trí chưa kết quả Publish, nhấn Next để tiếp tục
 � Bước 2: xác định cách thức đóng gói, nhấn Next để tiếp tục
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 � Bước 3: xác định cách thức cập nhật khi có thay đổi, nhấn Next để tiếp tục.
 � Bước 4: nhấn nút Finish để hoàn tất việc thiết lập thông tin và tiến hành Publish.
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 3. Kết quả sau khi Publish:
 ----- HẾT -----
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